ANTITRAUMA
Dettaglio

antitrauma

pietrisco 20 / 30 cm

terreno
esistente

La pavimentazione antitrauma gettata

in opera & elemento sensoriale e
narrante, indispensabile nella

progettazione delle aree giochi. Oltre a

garantire la sicurezza contro cadute
accidentali, come richiesto dalla

normativa vigente, permette di creare
giochi di forme e colori che integrano

ed ampliano l'offerta di gioco in
maniera originale ed innovativa, in 2
3 dimensioni, senza limiti di forme o
dimensioni. Disegni, dune, collinette,
sedute, diventano parte integrante
dell'area ludica.

Contiene materiale riciclato, in

(0]

percentuale variabile a seconda della

tipologia proposta, ed € a sua volta
riciclabile.
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